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WALRUS AUDIO LUM (Texture Engine) 9ty

e Item: 71532 (Guava) | 71533 (Black)

e EAN number: 810424038448 (Guava) | 810424036550 (Seafoam)
e Afmeting verpakking: 14.6 x 10.7 x 6.4 cm

e Gewicht: 0.45 kg

e Images | Translations | User Manual

Belangrijk om te weten voor retailers

e Oorspronkelijk uitgebracht als een experiment in beperkte oplage, was de Lim snel uitverkocht en is
sindsdien zeer gewild gebleven. Nu keert hij terug als een permanent model in de Core Series in Guava
en Black.

e Ambient- en granulaire effecten blijven een zeer actieve en groeiende categorie pedalen.

e Combineert elementen van Walrus Audio's SI6, Lore en Fable in één creatief platform.

e Drie verschillende modi bestrijken granulaire texturen, ambient reverbs en reverse soundscapes.

¢ De "Moment" voetschakelaar-automatisering creéert expressieve beweging, terwijl drie ingebouwde
presets ervoor zorgen dat de Lum gemakkelijk in elke setup te integreren is.

Volledige functielijst

e Pedaal voor granulaire texturen en soundscapes.

e Drie unieke modi voor ambient en experimenteel sounddesign.

e De Grain Cloud-modus gebruikt dubbele taps die een feedback-delaylijn uitlezen om granulaire
texturen te creéren met een instelbare grootte.

e De Grain Verb-modus omringt granulaire texturen met een dichte, vervaagde reverb waarin het effect
volledig in de reverb zijn ingebed.

e De Forward/Reverse Verb-modus laat voorwaartse reverb overgaan in achterwaartse voor een speelse
ritmische interactie tussen beide effecten.

e Toewijsbare momentane automatisering laat elk van de vijf knoppen in realtime naar een gedefinieerd
doel glijden.

e Drie Ramp-snelheden passen de glijtijd van de automatisering aan tussen 10 ms, 1000 ms en 5000 ms.

e De Stretch Engine verschuift de samplefrequentie van 0,5x naar 2x snelheid.

e Drie ingebouwde presets met naadloze overgangen tussen geluiden.

e Selecteerbare trail-modus of geen trail-modus.

e Gebufferde bypass-schakeling.

e Verkrijgbaar in Guava Gloss en Mat Zwart.

e Voeding: 9VDC, minimaal 100mA.

e Afmetingen (Hx B xD): 12,1 x 6,6 x 3,5 cm.

e Voeding niet inbegrepen.

e Ontworpen en geassembleerd in de VS.
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Omschrijving

Lam wil je pad verlichten met drie unieke granulaire en textuurrijke reverbmodi, momentane
automatisering en presets. Lum combineert elementen van de SI6 Reverb, Lore Reverse Reverb en Fable
Granular Generator en neemt je audiosignaal, dat vervolgens wordt opgedeeld in kleine "grains" gehuld in
verschillende reverb-lagen om sporadische en sfeervolle texturen te creéren.

Creéer meeslepende achtergronden die meebewegen en verschuiven met elke noot, waardoor de grens
tussen instrument en omgevingsgeluid vervaagt met drie unieke modi:

e Modus | - Grain Cloud: Een granulaire textuur gecreéerd door dubbele taps die de feedbackvertraging
van een signaallijn uitlezen. De X-knop regelt de grootte, oftewel hoe vaak je de "glitches" hoort.
Experimenteer met andere gemoduleerde of wet-effecten op je pedalboard om compleet nieuwe
geluiden te creéren.

e Modus Il - Grain Reverb: Een ‘grain’ reverb gecreéerd door dubbele taps die het vertragingsgeheugen
van een reverb-algoritmetank uitlezen. Het resultaat is een dichte, vervaagde textuur waarbij de grain
volledig in de reverb zijn ingebed. De X-knop regelt de grootte, oftewel hoe vaak je de "glitches" hoort.
Tip: Lum is een genot om voor high-gain pedalen te plaatsen in modus twee.

e Modus Ill - Forward / Reverse Reverb: Een forward reverb-algoritme dat overgaat in een reverse reverb-
algoritme. Je hoort een speelse ritmische interactie tussen de forward en reverse reverbs. Gebruik de
Stretch-knop om de snelheid van deze interactie aan te passen. Met de X-knop regel je de reverb-duur.

Moment Control - Met Lim kunt u elk van de vijf knoppen automatiseren door de Moment-schakelaar
ingedrukt te houden. Zo glijdt u naar een vooraf bepaald doel, waardoor dynamische, expressieve beweging
in realtime wordt toegevoegd.

Ramp - Door Bypass ingedrukt te houden en de Mode-schakelaar aan te passen, kunt u de
automatiseringsglijtijd instellen tussen 10 ms, 1000 ms en 5000 ms.

Stretch Engine - Verschuif de samplefrequentie globaal van 0,5x tot 2x snelheid, rek de tijd uit en interacteer
uniek met de ‘grain’-grootte, reverb verval en filtertoon.

Presets - Sla maximaal drie ingebouwde presets op en roep ze op (Rood, Groen, Blauw). Geluiden vloeien
naadloos over tussen presets voor vloeiende live-overgangen.

Bypass-modi - Kies tussen Trails voor een natuurlijk verval of Instant Cut voor abrupte, ritmische stops.
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