WALRUS AUDIO LUM (Texture Engine) 200 FE

FFACEMI

Item: 71532 (Guava) | 71533 (Black)

EAN number: 810424038448 (Guava) | 810424036550 (Seafoam)
Dimensioni Packaging: 14.6 x 10.7 x 6.4 cm

Peso: 0.45 kg
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Da Sapere per i Negozianti

Originariamente rilasciato come esperimento in edizione limitata, Lum & andato rapidamente esaurito
ed era ancora molto richiesto — ora ritorna come modello permanente della Core Series, disponibile
nelle finiture Guava e Black.

Gli effetti ambient e granulari continuano a rappresentare una categoria di pedali in forte crescita e che
suscitano grande interesse.

Lam combina elementi tratti da SI8, Lore e Fable in un'unica piattaforma creativa.

Tre modalita distinte coprono texture granulari, riverberi ambientali e paesaggi sonori in reverse
(reverse soundscapes).

Lo switch “Moment” consente automazioni espressive in tempo reale, mentre le tre memorie preset
integrate rendono Lim facile da inserire in qualsiasi pedaliera o setup.

Caratteristiche

Pedale per texture granulari e soundscape.

Tre modalita uniche per la creazione di suoni ambient e sperimentali.

Modalita Grain Cloud: utilizza due punti di lettura (dual taps) da una linea di delay a feedback per
generare texture granulari con dimensione del grano regolabile.

Modalita Grain Verb: avvolge le texture granulari con un riverbero denso e sfumato, in cui i grani sono
completamente immersi nell'ambiente riverberante.

Modalita Forward / Reverse Verb: combina un riverbero in avanti e un riverbero inverso ottenendo una
interazione ritmica dinamica tra le due code di riverbero.

L'automazione momentanea assegnabile permette a uno qualsiasi dei cinque controlli di creare una
escursione verso un target predefinito in tempo reale.

Tre velocita di Ramp regolano il tempo di completamento dell'automazione tra 10 ms, 1000 ms e 5000
ms.

Stretch Engine varia il sample rate da 0,5x a 2x della velocita originale.

Tre preset integrati con transizioni fluide tra i suoni.

Opzione Trail attivabile o disattivabile (persistenza delle code).

True buffered bypass per una commutazione silenziosa.

Disponibile nelle finiture Guava Gloss e Matte Black.

Alimentazione richiesta: 9 V DC, minimo 100 mA.

Dimensioni (Hx L xP): 12,1 x6,6 x 3,5 cm.

Alimentatore non incluso.

Progettato e assemblato negli Stati Uniti.
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Descrizione

Ldm illumina il tuo percorso con tre modalita uniche di riverbero granulare e texture, automazioni
momentanee e preset integrati. Ispirandosi ad elementi dei celebri best sellers SI6 Reverb, Lore Reverse
Reverb e Fable Granular Generator, Lim prende il tuo segnale audio e lo scompone in minuscoli “grani”,
avvolgendoli in diverse ondate di riverbero per creare texture atmosferiche e intermittenti.

Crea scenari sonori immersivi che si muovono e si trasformano a ogni nota, sftumando il confine tra
strumento e sound design ambient con tre modalita esclusive:

e Modalita | - Grain Cloud: Una texture granulare creata da dual taps che leggono da una linea di delay
con feedback. La manopola X controlla la dimensione del grano, cioé la frequenza con cui sentirai i
“glitch”. Consiglio: sperimenta combinando con altri effetti modulati o ambient per creare suoni
completamente nuovi.

e Modalita Il - Grain Verb: Un riverbero granulare realizzato da dual taps che leggono dalla memoria di
delay di un algoritmo di riverbero. Il risultato & una texture densa e sfocata, dove i grani sono
completamente immersi nel riverbero, quasi come se “fossero immersi” nell'effetto. La manopola X
controlla la dimensione del grano, influenzando la frequenza dei glitch.

Tip: in questa modalita, Lim & perfetto da posizionare prima di pedali high-gain sulla pedaliera.

e Modalita lll - Forward / Reverse Verb: Un algoritmo di riverbero forward che confluisce in un algoritmo
reverse reverb, creando un'interazione ritmica giocosa tra le due code. Usa la manopola Stretch per
regolare la velocita di questa interazione e la manopola X per controllare il decadimento del riverbero
inverso.

Controllo Moment - Lim consente di automatizzare uno qualsiasi dei cinque controlli: tieni premuto lo
switch Moment per far scorrere il parametro scelto verso un target definito, aggiungendo movimento
dinamico ed espressivo in tempo reale.

Ramp - Tenendo premuto il pulsante Bypass e regolando il selettore Mode, puoi impostare il tempo di
scorrimento dell'automazione tra 10 ms, 1000 ms e 5000 ms.

Stretch Engine - Modifica globalmente la velocita di campionamento da 0,5x a 2x, allungando o
comprimendo il tempo e interagendo in modo unico con la dimensione del grano, il decadimento del
riverbero e il tono del filtro.

Preset - Salva e richiama fino a tre preset onboard (Rosso, Verde, Blu). Le transizioni tra i preset sono fluide
e senza interruzioni, ideali per 'uso live.

Modalita Bypass - Scegli tra: Trails per un decadimento naturale, oppure Instant Cut per interruzioni nette e
ritmiche.
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