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KD-20 Kick Drum Pad

Nederlands

Lees voordat u dit apparaat gebruikt, het infoblad “HET APPARAAT VEILIG GEBRUIKEN” en “BELANGRIJKE OPMERKINGEN".

Bewaar na het lezen het document (de documenten) op een direct toegankelijke plaats.
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De meegeleverde items controleren [l De KD-20 monteren

Controleer of alle meegeleverde items in het pakket zitten
nadat u het pakket hebt geopend. Neem contact op met uw
dealer als er items ontbreken.

* Deze verpakking bevat geen kickpedaal. Bevestig een in de
handel verkrijgbaar kickpedaal.

* De items in de verpakking kunnen verschillen als dit product
is meegeleverd als onderdeel van een Roland-drumkit.

Hoofdapparaat

Kickdrumpatch

(gebruikt met de vilten
klopper om het oppervlak van
de pad te beschermen (*1))
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*1: In de winkel kunt u kloppers van verschillende materialen
kopen, zoals vilt, plastic of hout. Breng de meegeleverde
kickdrumpatch aan op het oppervlak van de pad als
u een vilten klopper gebruikt. Houd er rekening mee
dat vilten kloppers viltsporen op het oppervlak van de
pad kunnen achterlaten, zelfs als u de kickdrumpatch
aanbrengt.
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Spanring
TRIGGER OUTPUT-aansluiting
* Steek uw hand of vingers niet in de opening tussen het

slagvlak en het contactoppervlak van het slagvel. Dit kan
letsel, schade of defecten veroorzaken.

Gebruikershandleiding

Let er tijdens de montage op dat het gewicht van de
bassdrum uw hand of voet niet knelt.

1. Maak de pootbevestigingsknop los,
regel de hoek van de poot en haal dan de
pootbevestigingsknop aan.

Gebruik een drumsleutel om de lengte van de stangen
aan te passen zodat de linker- en rechterkant dezelfde
lengte hebben.
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Elke stang heeft vijf

lengtemarkeringen. Pas de

stanglengtes aan op basis

van de middenmarkering,

afhankelijk van het
kickpedaal dat u gebruikt.

2. Regel de punt van de poten (pin/rubber)
volgens het oppervlak waarop u de KD-20
plaatst.

o Zachte vloer
in
V-Drums-mat (TDM-serie), tapijt, enz.

Harde vloer
Rubber
Houten vloer, beton, enz.

Als u de voetmoer losmaakt en aan de voet draait om
hem te verhogen, komt de pin vrij.

Maak de voetmoer vast om de positie van de voet vast te
zetten.

De pin onthullen De voetmoer vastdraaien
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* De punt van de pin is scherp; wees hier voorzichtig mee.

* Het gebruik van de poten met pinnen op een houten vioer
kan de vloer beschadigen. Gebruik op houten vloeren de
rubberen poten.

3. Bevestig de beschermers voor de houten
ring op de plaats waar het kickpedaal is
bevestigd.

Vastmaken aan beide
oppervlakken van de spanring

* De lijm van de beschermer van de houten ring werkt beter
als u deze een dag voor het bevestigen van het kickpedaal
aanbrengt.

4. Monteer het kickpedaal.
Pas de locatie waar het kickpedaal is vastgemaakt aan, zodat
de klopper in het midden van het slagvlak van het slagvel
slaat. Maak dan het kickpedaal stevig vast aan de KD-20.

* Let erop dat uw vingers niet geklemd raken.

Na het bevestigen van het
kickpedaal past u de hoek van
de poten en de lengte van de
stangen aan zoals nodig.

De klopper moet het midden
van het slagvlak raken

Een vilten klopper gebruiken

Om het slagvlak van het
slagvel te beschermen, moet u
ervoor zorgen dat u als u een
vilten klopper gebruikt, de
meegeleverde kickdrumpatch
op het oppervilak van de pad
aanbrengt.

Als u een klopper gebruikt die niet
van vilt is gemaakt, kunt u de pad normaal blijven gebruiken
terwijl de patch er nog op zit.

* Als u de lijmsporen die achterblijven nadat u de patch hebt

verwijderd, wilt verwijderen, veegt u deze af met een doek en
ontsmettingsalcohol.

* Gebruik geen ontsmettingsalcohol op andere onderdelen
dan het slagoppervlak van het slagvlak. Het gebruik van
ontsmettingsalcohol op plastic of houten onderdelen kan
verkleuring of schade veroorzaken.

Dubbele kickpedalen gebruiken

De KD-20 kan ook worden gebruikt met dubbele kickpedalen.
Regel de slagpunten van de twee kloppers zodat deze zich
links en rechts op gelijke afstand van het slagvlak van het
slagvel bevinden.
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Als het slagpunt van de klopper niet correct
kan worden uitgelijnd

Afhankelijk van het type kickpedaal is het mogelijk dat u het
niet kunt bevestigen aan de bassdrum. Hierdoor bevindt het
slagpunt van de twee kloppers zich symmetrisch links en
rechts van het midden van het slagvlak van het slagvel.
Gebruik in dit geval de volgende procedure om de positie
van het slagvlak van het slagvel aan te passen.

1. Maak de afstelbout los, verwijder alle haken/
afstelbouten, de stopper van het slagvlak en
de spanring.
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Om letsels, schade of defect te vermijden, mag u het slagvlak
en het slagvel niet losmaken van de ketel. Pas op dat u tijdens
het bedienen uw handen of voeten niet verwondt.

2. Draai het slagvel en slagvlak samen en pas
ze zo aan dat de kloppers in het midden zijn
uitgelijnd.
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3. Plaats de spanring terug.

4. Maak de stopper van het slagvlak vast aan de
haken/afstelbouten.
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5. Terwijl u afwisselend tussen
tegenoverliggende zijden en met uw vingers
op de haken en de stoppers van het slagvlak
O drukt, steekt u de afstelbouten in de
spanklauwen terwijl u op de stoppers van
het slagvlak @ tussen de spanring @ en het
slagvlak @ drukt.

Omlaag duwen

Terwijl u afwisselend werkt aan de
tegenoverliggende zijden van de drum, haalt
u elke afstelbout een beetje aan tot de haken
niet meer wiebelen.
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Haal vervolgens elke afstelbout nog 3/4
van een omwenteling aan om het voorste

drumvel vast te maken.

* Als het slagvel niet voldoende is vastgemaakt, kan de sensor
slecht functioneren of kan het geluid van de slag te luid zijn.

Aansluiten op de
drumgeluidsmodule

Sluit de KD-20 aan op uw drumgeluidsmodule.

Gebruik de meegeleverde verbindingskabel om de
aansluiting te maken. Sluit de L-vormige stekker van de
verbindingskabel aan op de TRIGGER OUTPUT-aansluiting
van de KD-20.

(Voorbeeld) V71
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Aanbevolen parameterinstellingen

Dit zijn de aanbevolen waarden voor de triggerparameters
bij het gebruik van de KD-20 met verschillende
drumgeluidsmodules.

Als het“PAD TYPE" of “TRIG TYPE” van uw drumgeluidsmodule
een “KD-20"-instelling heeft, kies dan “KD-20". Als “KD-20"
niet een van de beschikbare waarden is, raadpleeg dan de
ondersteuningsinformatie op de Roland-website.

https://roland.cm/trigger_prm

U dient mogelijk de triggerparameters aan te passen,
afhankelijk van de manier waarop u de KD-20 hebt
gemonteerd en de locatie waar u deze hebt geinstalleerd.

Raadpleeg de gebruikershandleiding van uw
drumgeluidsmodule voor meer informatie over bewerkingen.

De bovenvelspanning regelen

Pas de spanning van het slagvel aan voordat u de KD-20
bespeelt. U kunt de slagrespons (het speelgevoel) variéren
door de spanning aan te passen.

1. Pas elke afstelbout geleidelijk aan en werk
heen en weer over het vel in de volgorde die

is weergegeven in de afbeelding.
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* Het volledig aanhalen van een afstelbout op slechts één
locatie zal een ongelijkmatige spanning veroorzaken,
waardoor het onmogelijk wordt de juiste slagrespons te
verkrijgen en er ook defecten kunnen ontstaan.

2. Pas elke afstelbout aan zodat het vel
gelijkmatig is gespannen.

*  In dit document worden de specificaties van het product uitgelegd
op het moment dat het document werd vrijgegeven. Raadpleeg de
Roland-website voor de meest recente informatie.
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